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  東山高中 科技領域 一年級上學期補考題庫 ___年 ___班 座號：___ 姓名：__________ 
一、選擇 

1. （  ）流程圖中， 符號代表的是何種意義？ (A)

開始或結束 (B)決策判斷 (C)輸入或輸出 (D)

處理程序 

《答案》B 

2. （  ）設計程式時，為了表達演算法所代表的指令執行過

程，我們可以使用一種介於自然語言與程式語言之

間的表示法，此種表式方法稱為下列何者？ (A)

文字 (B)流程圖 (C)虛擬碼 (D)機器碼 

《答案》C 

3. （  ）下列運算類積木中，哪一個是「左右兩個條件都成

立」才為「成立」？ 

 

 

 
《答案》C 

4. （  ）姿穎正在閱讀報紙上西元 2019 年香港民眾反「逃

犯條例」的新聞報導，請問以一般人的視覺習慣，

他最先注意到的應該是下列何者？ (A)新聞報導

的段落文字 (B)統計參與人數的表格 (C)條列式

的人民訴求說明 (D)遊行民眾塞滿各交通要道的

照片 

《答案》D 

5. （  ）下列何者不是三角板的主要功能？ (A)畫出圓形

或圓弧 (B)畫出垂直線 (C)畫出平行線 (D)畫

出 15 度角 

《答案》A 

6. （  ）小英撰寫程式時，共設定了四個變數，其畫面如附

圖所示，則此時舞臺畫面最有可能為下列何者？ 

 

 

 

《答案》B 

7. （  ）要設定詢問、讓使用者輸入資料時，使用的是哪一

類的積木？ (A)偵測類 (B)運算類 (C)事件類 

(D)動作類 

《答案》A 

8. （  ）下列哪一項不是一般人傳達意見的方法？ (A)圖

像 (B)口頭 (C)武器 (D)文字 

《答案》C 

9. （  ）流程圖中， 符號代表的是何種意義？ (A)

開始或結束 (B)決策判斷 (C)輸入或輸出 (D)

處理程序 

《答案》A 

10. （  ）執行附圖程式，假設輸入年齡為 12，則角色最後的

說話內容為何？ (A)您 10 年後是 22 (B)您 10 年

後是 10 年後 (C)您 10 年後是詢問的答案＋10 

(D)字串組合您 10 年後是 10 年後 

 

《答案》A 

11. （  ）下列哪一選項最可能是「機器語言」的程式片段？ 

 

 

 

 

《答案》A 

12. （  ）大賣場的廣告傳單通常是使用平版印刷，請問下列

哪一種是平版印刷的特徵？ (A)印刷速度快 (B)

具有防偽的功能 (C)印刷品表面具有浮凸效果 

(D)常用於印刷有彈性的物體 

《答案》A 

13. （  ）下列哪一種圖文訊息的文字量通常最少，呈現重點

以圖像為主？ (A)電影海報 (B)報紙新聞 (C)

氣象預報 (D)購物網頁 

《答案》A 
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14. （  ）魯班鎖的組件製作完成後，若想讓組件端面平整細

緻，應該使用下列何種工具進行加工？ (A)折合

鋸 (B)砂紙 (C)C 型夾 (D)直角規 

《答案》B 

15. （  ） 

是屬於哪一類的程式積木？ (A)事

件類 (B)運算類 (C)偵測類 (D)動作類 

《答案》A 

16. （  ）明天是學校園遊會，小華想把握最後一晚幫自己班

上的攤位宣傳，請問下面哪一種方式最有效率且花

費最少？ (A)印製傳單在校門口發放 (B)在臉

書或 IG等社群媒體上發文 (C)逐戶拜訪四周鄰居 

(D)用電話一一聯絡親戚朋友 

《答案》B 

詳解：在臉書等社群媒體上發文並推廣，可藉由電子媒體無

遠弗屆且即時的傳播，在最短時間內達到最大的宣傳效應。 

17. （  ）下列哪一種鉛筆畫出來的顏色最深？ (A)8H 

(B)6H (C)4B (D)2B 

《答案》C 

18. （  ）下列哪一種程式的結構，主要是依照程式敘述出現

的先後順序依序執行？ (A)循序結構 (B)選擇

結構 (C)重複結構 (D)以上三種都是 

《答案》A 

19. （  ）小全要鋸出一段長 5 公分的木塊，他由木條的一端

測量出 5 公分的位置，並且畫上虛線，如附圖所

示。試問他下鋸的位置應為何？ (A)沿著虛線下

鋸 (B)從虛線的左側下鋸 (C)從虛線的右側下鋸 

(D)從哪裡下鋸都可以 

 

《答案》C 

20. （  ）同一種商品常會針對不同目標族群而有多樣化的設

計，稱為「差異性」。小智想要挑戰自行車環島，

請問他應選擇下列哪一種類型的自行車？ (A)隨

處可租借的 YouBike (B)有輔助輪的學步車 (C)

車體輕量化的公路車 (D)有車籃的淑女車 

《答案》C 

21. （  ）流程圖中，想要表達輸入或輸出資料，應選用下列

何種符號？ (A)  (B)  (C)  

(D)  

《答案》D 

22. （  ）使用白膠黏合小木塊時，若黏合處的白膠太多而溢

出時，如何處理最為正確？ (A)以衛生紙擦拭 

(B)以溼抹布擦拭 (C)以砂紙砂磨 (D)以大量清

水沖洗 

《答案》B 

23. （  ）某角色身上的程式如附圖所示，請問這個程式用到

何種流程控制結構？ (A)循序結構 (B)選擇結

構 (C)重複結構 (D)上述三種結構都沒有用到。 

 

《答案》A 

24. （  ）如附圖，若想讓小貓咪以「對話框」說出「Hello！

你好！」，應該使用哪一類的程式積木？ (A)動

作類 (B)外觀類 (C)音效類 (D)控制類 

 

《答案》B 

25. （  ）潔如夢想成為歌手，他創作了一首歌曲想要發表，

請問下列哪種表達工具最適合？ (A)錄製有聲影

片 (B)製作簡報介紹歌曲特色 (C)印製傳單宣傳 

(D)在報紙上登廣告自我介紹 

《答案》A 

26. （  ）若想利用程式積木來控制角色的尺寸大小，應使用

哪一類的積木？ (A)外觀類 (B)動作類 (C)事

件類 (D)控制類 

《答案》A 

27. （  ）下列何者不是正投影多視圖的組成視圖？ (A)前

視圖 (B)側視圖 (C)斜視圖 (D)俯視圖 

《答案》C 

28. （  ）小宇拍攝了一張海邊的照片，存放在電腦中。若他

想用這張照片作為 Scratch 程式的舞臺背景，應使

用何種功能，才能達到目的？ (A)上傳角色 (B)

選個角色 (C)上傳背景 (D)選個背景 

《答案》C 

29. （  ）使用 Scratch 撰寫程式時，若想使用範例庫中提供

的角色「Abby」，應使用何種功能，才能讓「Abby」

出現在舞臺上？ (A)上傳角色 (B)選個角色 

(C)上傳背景 (D)選個背景 

《答案》B 

30. （  ）
 

是屬於哪一類的程式積

木？ (A)控制類 (B)動作類 (C)外觀類 (D)音

樂類 

《答案》D 

31. （  ）下列哪一種程式的基本結構，可以根據判斷的條件

是否成立，而執行不同的程式指令？ (A)重複結

構 (B)循序結構 (C)選擇結構 (D)以上三種都

可以 

《答案》C 

32. （  ）我們的生活與資訊科技的應用已密不可分，試問下

列何者不是資訊科技為我們帶來的好處？ (A)網

路詐騙事件層出不窮 (B)人與人的聯絡更快速 

(C)獲得知識的管道更加多元 (D)病因診斷更精
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確 

《答案》A 

33. （  ）Scratch 可以利用 積木提出問題，讓使

用者輸入資料，請問此積木屬於哪一類的積木？ 

(A)運算類 (B)偵測類 (C)事件類 (D)控制類 

《答案》B 

34. （  ）製作一個新產品發表的簡報時，產品的功能細節介

紹應該放在簡報的哪一部分較為合適？ (A)主題

封面 (B)發展背景 (C)主要內容 (D)分析總結 

《答案》C 

35. （  ）若某角色的尺寸高度為 50 點，且身上有附圖的程

式，則當角色被點擊時，下列敘述何者正確？ (A)

角色先變大、再復原（高度等於 50 點） (B)角色

先變大、再變小（高度小於 50 點） (C)角色先變

小、再復原（高度等於 50 點） (D)角色先變小、

再變大（高度大於 50 點） 

 

《答案》A 

36. （  ）小中在 Scratch 中創造了一個角色 X，這個角色含

有兩個造型，角色裡含有一段程式。若他把這個角

色複製出另外兩個角色 Y、Z，則下列敘述何者錯

誤？ (A)Y 中不含程式 (B)Y 含有兩個造型 

(C)Y 與 Z 的造型相同 (D)X 與 Z 的程式相同 

《答案》A 

37. （  ）下列哪一個不屬於「動作類」的指令？ 

 

 

 

 

《答案》B 

38. （  ）下列何種類型的程式語言執行速度最快？ (A)機

器語言 (B)組合語言 (C)高階語言 (D)視覺化

程式語言 

《答案》A 

39. （  ）若在社群軟體的群組裡收到附圖中的訊息，而你也

想擁有這組貼圖，試問你該怎麼做，才能確保資訊

安全呢？ (A)機會難得，趕快下載 (B)先轉發給

其他人，讓別人先下載 (C)進入官方的貼圖商

店，確認是否有此優惠 (D)若發送訊息的人是認

識的朋友，就可以下載  

《答案》C 

40. （  ）下列關於流程圖的繪製原則，何者錯誤？ (A)流

程圖中的每個步驟，均應使用標準符號繪製 (B)

用帶箭頭的流程線條來標示工作處理的流向 (C)

流程線條盡量交叉繪製以節省空間 (D)繪製方向

由上而下，由左至右 

《答案》C 

41. （  ）下列哪一種材質的物品不適合以瞬間膠黏合？ (A)

皮革 (B)木頭 (C)保麗龍 (D)鐵片 

《答案》C 

詳解：保麗龍會被瞬間膠溶解，應使用專用的保麗龍膠黏合。 

42. （  ）現代人已很習慣使用電子支付和網路購物，下列哪

一個原因是促使其蓬勃發展的主要原因？ (A)資

訊安全技術的成熟 (B)網路通訊費用相對低廉 

(C)硬體載具取得方便 (D)傳統市場沒落，不再有

客源 

《答案》A 

43. （  ）偉立為了隨時複習本小節的學習重點，想自製一份

重點講義，若想要讓講義面積最小、方便攜帶，請

問他應該使用下列哪一種尺寸的紙張？ (A)A2 

(B)A3 (C)A4 (D)A5 

《答案》D 

44. （  ）遊樂園歡慶 10 週年，特別招待老人、小孩同樂，

65 歲以上或 12 歲以下民眾可買優待票，其餘應買

一般票。下列哪個程式可以正確判斷遊客需購買的

門票種類？ 

 

 

 
《答案》B 

45. （  ）在 Scratch 中，想讓角色利用對話框呈現說話的樣

子，如附圖，請問應該使用哪一種類別的積木才能
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達到目的？ (A)音樂類 (B)音效類 (C)外觀類 

(D)動作類 

 

《答案》C 

46. （  ）在 Scratch 中，若想設定角色在舞臺上的位置，應

使用哪一種類別的積木？ (A)控制類 (B)動作

類 (C)外觀類 (D)事件類 

《答案》B 

47. （  ）下列關於美工刀的使用方法，何者正確？ (A)切

割物品時，美工刀的刀片伸出越長，使用上越安全 

(B)美工刀的刀片不鋒利時，就應將整把美工刀丟

棄，以確保安全 (C)切割紙張時，應在桌面上鋪

放切割墊，避免傷害桌面 (D)切割較厚的物品

時，應以「用力割、一次割斷」為原則，確保物體

斷面平整 

《答案》C 

詳解：(A)不可伸出太長，應僅伸出 1 節為佳。(B)將不利的

刀片前端部分折斷即可。(D)應輕輕割、多割幾次。 

48. （  ）某角色身上有附圖的程式。從按下綠旗開始計時，

在下列哪一個時間點時，角色會說出「Hello！」？ 

(A)1 秒時 (B)3 秒時 (C)5 秒時 (D)7 秒時 

 

《答案》B 

49. （  ）附圖為一物體的俯視圖，則此物體應為下列何者？ 

 

 

《答案》A 

50. （  ）隨著電子商務日漸風行，購物糾紛與詐騙事件也層

出不窮。下列關於使用電子商務的說明，何者錯

誤？ (A)若有人來電告知要以銀行自動櫃員機解

除分期付款，一定是詐騙 (B)網路詐騙都是以低

價吸引用戶上當，所以選擇越貴的商品越有保障 

(C)購物時，挑選具有信譽的平臺與商家，對交易

安全較有保障 (D)選擇具有加密機制的網站購

物，對個人資料較有保障 

《答案》B 

51. （  ）下列關於演算法的敘述，何者正確？ 

甲.廣義來說，演算法就是解決問題的方法 

乙.每個問題都只有一個特定的演算法 

丙.演算法中的步驟不能隨易省略，但順序可以隨

意變動 

(A)僅甲正確 (B)僅甲乙正碼 (C)甲乙丙均正確 

(D)甲乙丙均錯誤 

《答案》A 

52. （  ）9.若某角色身上僅有附圖的程式，請參考下表，判

斷下列敘述何者正確？ 

 

 

(A)按下綠旗時，角色會發出中音 Sol 的聲音 (B)

按下綠旗時，角色會發出中音 Do 的聲音 (C)按下

鍵盤的向下鍵時，角色會發出中音 Sol 的聲音 (D)

按下鍵盤的向下鍵時，角色會發出中音 Do 的聲音 

《答案》D 

53. （  ）小珍繪製了一個具有 4 種造型的角色，如附圖。執

行下列哪一個程式時，可以看到連續的動態圖示？ 

 

 

《答案》D 

54. （  ）小予使用 Scratch 程式撰寫一個電子吉他的程式，

則用來控制聲音的節奏、音調的，是哪一類的積

木？ (A)音效類 (B)音樂類 (C)事件類 (D)控

制類 

《答案》B 

55. （  ）如附圖，使用折合鋸鋸切木材時，其施力方式何者

正確？ (A)推出時用力，拉回時放輕 (B)拉回時

用力，推出時放輕 (C)推出、拉回都應均勻用力 

(D)任何施力方式都可以 
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《答案》B 

56. （  ）下列哪一種可塑材料在塑型之後最容易上色？ (A)

油土 (B)紙黏土 (C)樹脂土 (D)黏土 

《答案》B 

57. （  ）假設輸入的 A 是 25，B 是 50，則附圖程式最後的

執行結果為何？ (A)50 (B)625 (C)1250 

(D)2500 

 

《答案》D 

58. （  ）下列何者是正確的網路安全使用態度？ (A)隨時

更新瀏覽器到最新版本 (B)為了避免遺忘，每個

網站都使用相同的密碼 (C)盡量使用免費的開放

網路 (D)使用被破解的商業軟體 

《答案》A 

詳解：(A)新版本除了功能更新，通常會有安全性的提升。 

59. （  ）下列何者不是演算法的特性？ (A)明確描述過程

中的每一個步驟 (B)要在有限的步驟內結束 (C)

要能快速解決問題 (D)必須能正確解決問題 

《答案》C 

60. （  ）利用電子媒體的傳播，可以讓資訊公開、快速、廣

泛的傳遞分享，則使用下列哪一種媒體，較難達成

上述的目的？ (A)YouTube (B)TED Talk 

(C)Gmail (D)Facebook 

《答案》C 

詳解：(C)Gmail 為電子郵件服務，無法達到公開傳遞的目的。 

61. （  ）3D 列印的數位加工機具有下列哪一個好處？ (A)

便於客製化特殊商品 (B)適合一次大量生產 (C)

降低生產成本 (D)不同商品間的零件可互通使用 

《答案》A 

詳解：3D 列印適合少數、多樣的客製化商品，無法一次大

量生產，零件規格則會因客製化需求而有所不同，成本相對

也較高。 

62. （  ）下列哪一項轉變與「資訊安全技術的成熟」最為相

關？ (A)從閱讀報紙，轉而習慣閱讀網路新聞 

(B)複印機取代傳統製版，讓訊息傳遞更為方便快

速 (C)從傳統的逛街購物、現金付款，轉變為網

路購物、線上付款 (D)民眾開始喜歡隨時隨地拍

照打卡，和朋友分享自己的生活點滴 

《答案》C 

63. （  ）資訊科技的普及，為我們的個人、家庭生活、交易

方式或學習等面向都帶來諸多改變。下列何者不是

資訊科技帶來的改變？ (A)透過行動裝置遠端操

控家裡的冷氣開關 (B)雖然分隔兩地，但仍可透

過手機和遠方的朋友視訊 (C)到便利商店買東西

時，利用電子票證進行小額購物 (D)利用紙筆將

每日的行程與待辦事項記錄在筆記本上，方便隨身

攜帶 

《答案》D 

64. （  ）演算法的特性包含以下 5 點： 

1.輸入：可有多個輸入資料，或是沒有輸入資料。 

2.輸出：必須至少有一個輸出結果。 

3.明確性：每個指令必須明確，不可模稜兩可。 

4.有限性：執行演算法，必須在有限步驟內結束。 

5.有效性：又稱可行性，演算法中的每個命令都必

須是可執行的步驟，用紙筆也能推演完畢，以確定

能解決問題。 

試問下列四個演算法中，何者違反「輸入」或「輸

出」的特性？ 

(A)甲演算法：不需要輸入資料、有 1 個結果輸出 

(B)乙演算法：需要輸入 1 個資料、但沒有結果輸

出 

(C)丙演算法：需要輸入 100 個資料、但只有 1 個

結果輸出 

(D)丁演算法：只需要輸入 1 個資料，但有 100 個

結果輸出 

《答案》B 

65. （  ）由「吸塵器將灰塵吸入」聯想到「電風扇吹出風造

成空氣流通」，以上思考的關聯最符合下列哪一種

方法？ (A)轉移 (B)替代 (C)改良 (D)反轉 

《答案》D 

66. （  ）已知 1 顆骰子任意相對的 2 個面，其點數和必為 7

點。例如：一顆骰子以 5 點朝上放在桌面上，則接

觸桌子的那一面必為 2 點（5＋2＝7）。若小庭想

用紙盒製成 1 顆骰子，則下列哪一個展開圖才能製

成符合此條件的骰子？ 

 
《答案》D 

67. （  ）隨著科技的發展，產品開發人員可利用 CAD 軟體

將構想繪製成設計圖，並分析各元件的位置是否合

理、模擬機械的運動情形等。上述「CAD 軟體」

中文名稱為何？ (A)電腦輔助分析 (B)電腦輔

助設計 (C)電腦輔助製造 (D)電腦數值控制 

《答案》B 

68. （  ）「腦力激盪」大都使用在哪一個方面？ (A)界定

問題 (B)蒐集資料 (C)發展構想 (D)測試修正 

《答案》C 

69. （  ）如附圖，當我們以詢問積木提問後，要將使用者輸

入的答案指定給變數國文，則圖中的 03 行應該使

用下列何種指令？ 
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《答案》C 

70. （  ）下列何者不是概念商品的特徵？ (A)已在市場上

廣為流通販售 (B)常用於宣傳企業理念 (C)可試

探市場反應 (D)朝綠能化發展 

《答案》A 

71. （  ）繪製三視圖時，有關線條的種類與用途，何者正確？ 

(A)粗實線用來畫中心線 (B)虛線表示隱藏線 

(C)鏈線用來畫輪廓 (D)各種線條沒有特定的用

法，只要能清楚表示即可 

《答案》B 

詳解：(A)粗實線為輪廓線。(C)鏈線為中心線。 

72. （  ）平面媒體是指以平面印刷物為傳遞訊息方式的媒

體，請問下列哪一個選項屬於平面媒體？ (A)生

物標本 (B)1000 元紙鈔 (C)電視廣告 (D)3D 列

印模型 

《答案》B 

73. （  ）假設小貓咪位於坐標（0,0）處，執行附圖中的程式

時，小貓咪會朝向舞臺的哪個方向移動？ (A)左

上方 (B)右上方 (C)右下方 (D)左下方 

 

《答案》C 

74. （  ）某線上學習平臺舉辦評量測驗，其流程圖如附圖所

示，試判斷下列敘述何者正確？ 

甲.參與測驗的人，最少要考試 1 次 

乙.參與測驗的人，最多要考試 2 次 

丙.如果第 1 次考試分數為 59 分，就要參加第 2 次

考試 

丁.如果第 1 次考試分數為 60 分，就不用參加第 2

次考試 

(A)甲、乙、丙、丁均正確 (B)只有甲、乙、丁正

確 (C)只有甲、丙、丁正確 (D)只有甲、丙正確 

 
《答案》D 

75. （  ）在三星歸位活動中，我們「以木條為材料，經過各

種加工程序，最終完成魯班鎖的成品」，試問上述

「」的過程可以統稱為什麼？ (A)製造生產 (B)

設計開發 (C)物流輸送 (D)行銷販售 

《答案》A 

76. （  ）使用砂紙將木塊表面磨平時，其研磨方式下列何者

正確？ 

 
《答案》A 

77. （  ）切割物品時，建議選用含有鎖定裝置的美工刀，並

於使用時確實鎖定，試問其目的為何？ (A)防止

施力時刀片退縮造成危險 (B)確保刀片鋒利、延

長刀片壽命 (C)避免桌面傷害 (D)防止施力時

刀片彈飛 

《答案》A 

78. （  ）下列關於「問題解決流程」中，各步驟與執行要點

的敘述，何者正確？ (A)發展方案：調查產品背

景 (B)設計製作：發想產品可能樣貌和功能 (C)

修正測試：檢核成果並修正缺失 (D)界定問題：

發表產品特色和改良重點 

《答案》C 

79. （  ）一般常見的網頁有「http」與「https」兩種網址開

頭，試問兩者的主要差異為何？ (A)https 傳輸速

度較快 (B)https 傳遞資料較為安全 (C)https 網

站的檔案較小 (D)https 的資料更新較即時 

《答案》B 

80. （  ）遠古時代的人類祖先已經懂得記錄訊息，請問下列

哪一項不是古人記錄訊息的方式？ 

 

《答案》D 

 


